N 3D YAESTAEN
LAS AULAS

;PORQUE?

1. Fomentan la credtividad y la capacidad de resolver problemas: La principal aportacion de las
impresoras 3D es su capacidad para materializar las ideas en objetos reales. Esta funcionalidad
provoca un cambio de mentalidad en el alumno que debe solventar los posibles obstdculos que
surjan en el mundo fisico aplicando la creatividad e innovando hasta obtener el objetivo deseado. La
adquisicion de estas aptitudes prepara mejor a los estudiantes para el futuro mundo laboral.

2. Generan mas participacion: Las impresoras 3D convierten la experiencia del aprendizaje en un
proceso mucho mas ludico y participativo. Algunos centros escolares crean espacios comunes para
ufilizarlas en los que los estudiantes pueden explorar de manera conjunta. El papel del profesor para
dinamizar su uso es muy importante.

El profesor puede explicar asus alumnos el tema de Egipto, puede decidirimprimirlos bloques y retara
los alumnos a construir una pirdmide entre todos, para que vean lo increiblemente dificil que es y el
meérito que tenian los egipcios. Aqui realmente se estd aprovechando el valor anadido que aporta
esta tecnologia

3. Captan el interés de los estudiantes: La posibilidad de aprender a través de la practica y de ver el
resultado real de sus disenos hace que los alumnos muestren mads interés y se sientan mds motivados.
En definitiva, pasar de las clases tedricas a la creacion propia puede ser un gran incentivo en el
proceso de aprendizaje.

4. Facilitan la tarea del docente: Las asignaturas de ciencias, tecnologia, ingenierias y matematicas
tienen en las impresoras 3D unas grandes aliadas, ya que permiten tfrasladar a un escenario real
conceptos que, en ocasiones, son dificiles de explicar. No obstante, y a pesar de que su uso estd
generalmente asociado a estas materias, las impresoras 3D también pueden utilizarse en dreas como
geografia o historia pararecrear mapas topogrdficos o lugares y personajes, a modo de ejemplo.

5. Promueven la colaboracion entre diferentes materias y departamentos: Diversas experiencias han
demostrado que el uso de impresoras 3D en el dmbito educativo fomenta la colaboracion entre
diferentes materias y especialidades y promueve el trabajo en equipo.

Contar con una impresora 3D de sobremesa en los centros de primaria y secundaria permitird a los
alumnos descubrir las posibilidades que tiene disenar en 3D vy lo sencillo que puede llegar a ser
materializar frabajo de una asignatura en un objeto real, y que ese objeto real pueda llegar a tenerun
uso en ofros ambientes de la escuela.

6. Preparar a los alumnos para un futuro laboral. Las impresoras 3D se estdn infroduciendo cada vez
mas en el dmbito profesional. En un futuro no muy lejano mas del 50% de las empresas tfendrdan un
equipo de estas caracteristicas. Es importante que los alumnos estén familiarizados con sus
posibilidades
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