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CURSO AVANZADODE MODELADO
E IMPRESION 3D

0 MODELADO 3D

CONFIGURACION DESTL Y
GCODE

G \ECANICA DE LA IMPRESION
o 3D




CURSO AVANZADODE MODELADO
E IMPRESION 3D

Modelado por Deposicion Fundida 9. Escaneado 3D.
(FDM).

10. Diseno e impresion de un proyecto.

2. Descripcion de los materiales para
imprimir en 3D. 11. Resolucion de Incidencias.

3. Elementos y Partes de la Impresora 3D. 12. Montaje de una Impresora 3D.

4. Preparacion de la Impresora 3D. 13. Aplicaciones Profesionales de la
Impresion 3D.
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5. Mantenimiento de una impresora 3D.

6. Control de Mando de una impresora
3D.

/. Aprendizaje del programa de Corte
Slic3r.

8. Modelado 3D con Rhinoceros.




CONTENIDOS

1. Infroduccion a la impresion 3D.

1.1Explicacion de la impresora 3D.

1.2 Descripcion de los materiales para
imprimir en 3D.

Materiales comunes y novedades.

1.3 Montaje de su primera impresora 3D. ]

Explicacion de toda la mecdnica y
electronica.
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CONTENIDOS

2. Primera impresion de piezas online.

2.1 BUsqueda de piezas en paginas
online.
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Repositorios para impresion 3D

2.2 Descarga y preparacion de la pieza.
Tratamiento STL

2.3 Preparacion de la impresora 3D.

Calibracion e insercion de filamento.

2.4 Impresién de la pieza deseada. T SEEEEIINEEES




CONTENIDOS

3. Escaneado 3D.
3.1 Tecnologias de escaneo 3D
3.2 Software

3.3 Redlizacion de un escaneo 3D




CONTENIDOS

4. Creacion de producto propio a traves de
Rhinoceros.

4.1. Infroduccion al software

4.2. Creacion de varias piezas

4.3. Impresion de la pieza deseada.




CONTENIDOS

5. Impresion 3D.
5.1 Reparar piezas.
Solucionar problemas en el STL
5.2 Software
Configuracion de las piezas
para impresion
5.3 Fallos de impresion.

Causas y solucidn




CONTENIDOS

6. Usos de la tecnologia 3D en la educacion.

6.1 Nofticias actuales

6.2 Aplicativos actuales.




CARACTERISTICA DEL CURSO

o Contacto directo con la tecnologia.

o Formacién cercana.

o Formadores expertos.

o Fabricacion de piezas propias.
o Modelado de disenos propios.
o Proyectos finales.

o Estudios de posibles negocios aplicando la
tecnologia.

o Posibilidad de Coworking con empresas
especializadas.



OBJETIVOS o

o Utilizar el ordenador y la impresora 3D como un recurso mas de aprendizaje.

o Desarrollar las secuencias correctas de ordenes necesarias para el funcionamiento de
la impresora 3D.

o Conocery poner en practica las normas bdsicas de impresion 3D.

o Conocer un vocabulario de modelado bdsico.




OBJETIVOS o

o Conocimiento bdsico del software de la maguina.
o Usar programas de modelado y escaneo 3D de forma bdsica.

o Aprender a navegar por Internet, buscar repositorios de piezas 3D.
; 2

Scan CROXO,



4 )

DIRIGIDO A:

Usuarios que deseen
adquirir o perfeccionar
conocimientos sobre
nuevas tecnologias

-

REQUISITOS:

Los alumnos se
escogen tras rellenar
un formulario para
conocer su nivel y
caracteristicas.

FFECHA'Y
LUGAR:

A determinar




MODELO PEDAGOGICO

Aprendizaje personalizado

Los cursos permiten
adaptar las materias a
los alumnos. Partimos de
la base de que cada
asistente tiene
caracteristicas y
conocimientos
diferentes, por ello los
cursos estan
desarrollados de tal
forma que sea la
materia la que se
adapte al alumno.

Durante todos los cursos
el alumno contard con
materia para seguir la
explicacion asi como
maquinaria para la
prdctica.

Los cursos buscan un
aprendizaje interactivo
por ello el alumno tendrd
la posibilidad de estar en
constante contacto
directo con las
tecnologias.
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Una parte importante del
curso es la practica vy el
auto aprendizaje. Por
ello los alumnos
realizardn un proyecto
propio completo desde
la idea, el modelado
hasta su fabricacion.

Esto les permitird poner
en prdctica todo lo
aprendido y comparar
suU proyecto con el de los
companeros para ver la
amplitud de la
tecnologia.

Las caracteristicas del
curso estdn orientadas a
conseguir una formacion
mas personal y cercana,
por ello el alumno podrd
estar en constante
contacto con el profesor
para resolver sus dudas,
cada explicacion esta
pensada para ser
dindmica y mantener el
constante dialogo
profesor alumno, a su
vez el alumno contard
con un corre donde
resolver dudas
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Todos los cursos acaban
Ccon un proyecto en
grupo, que permite la
inferaccion entre los
alumnos, poner en
comun sus cualidades y
aprender a trabajar en
un equipo
multidisciplinar.

La unidn de perfiles
variados trabajando con
esta tecnologia da lugar
a proyectos variados, y a
futuros negocios muy
interesantes.



EXPERIENCIAS ANTERIORES

EXITO EN CURSOS ANTERIORES

“Volveria a

“El profesor conoce
oarticipar sin dudar

muy bien la materia”

EVALUACION (sobre 5)

“Explicaciones
claras, el profesor es
muy atento”

"‘Me ha gustado
que se haga tantos
ejercicios practicos”

ORGANITZACIO CONTINGUTS | SATISFACCIO PERSONAL TOTAL
METODOLOGIA



Direccion: Calle Mare de Déu de la Cabeza 44 Bjs, 46014 Valencia
Email: info@3dwhole.com
WWW.3Dwhole.com

Teléfono: 96 379 80 46
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